Ziakladni Skola a gymnazium mésta Konice, prispévkova organizace
TyrsSova 609, 798 52 Konice

Cj. ZSGKo 1221a/2025 V Konici 29. 8. 2025

Skolni vzdélavaci program vyssiho gymnazia jako souéasti Zakladni $koly
a gymnazia mésta Konice, prispévkové organizace, platny od 1. 9. 2018
(¢islo jednaci ZSGKo/759/18)

Piiloha €. 5

Uprava ¢éasti 6. Hodnoceni vysledku vzdélavani

Text uvedeny v SVP v &asti 5.1. Hodnoceni Zdkii se od 1. 9. 2025 nahrazuje textem kapitoly ¥,
Pravidla pro hodnoceni vysledkii vzdelavani zZakii (klasifikacni 7ad) jako soucasti Skolniho fadu
Zakladni Skoly a gymnazia mésta Konice, ptispévkové organizace, v aktudlnim znéni.

.

Uprava ¢asti 2. 2. 6 Klicové kompetence

Do casti 2.2.6 Klicové kompetence se za odstavec 6. Kompetence k podnikavosti vklada néasledujici
text.

Kompetence digitalni

Zak:

* ovlada potiebnou sadu digitalnich zatizeni, aplikaci a sluzeb, vyuziva je pfi Skolni praci i pii
zapojeni do vefejného Zivota; digitalni technologie a zptisob jejich pouziti nastavuje a méni podle
toho, jak se vyvijeji dostupné moznosti a jak se méni jeho vlastni potieby;

* ziskava, posuzuje, spravuje, sdili a sd€luje data, informace a digitalni obsah v riiznych formatech;
k tomu voli efektivni postupy, strategie a zptisoby, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu;

* vytvaii, vylepsuje a propojuje digitalni obsah v riiznych formatech; vyjadfuje se za pomoci
digitalnich prostredki;

* navrhuje prostfednictvim digitalnich technologii takova fesSeni, kterd mu pomohou vylepsit
postupy ¢i technologie; dokaze poradit s technickymi problémy;

* vyrovnava se s proménlivosti digitdlnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii ovliviiuje
rizné aspekty zivota jedince a spoleCnosti a zivotni prostiedi, zvazuje rizika a pfinosy;

* pfedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zatizeni i1 dat, situacim ohrozujicim jeho télesné a
dusevni zdravi; pti spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostiedi jedna eticky, s
ohleduplnosti a respektem k druhym.

Uprava &asti 5. 8.

Nazev vzdélavaci oblasti Informatika a informacni a komunikacni technologie se méni na
Informatika .
Nazev vyu€ovaciho ptedmétu Informatika a vypocetni technika se méni na Informatika

Text kapitoly 5. 8. se nahrazuje nésledujicim textem:



Informatika

Informatika

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Predmét Informatika dava prostor vSsem zZaktim porozumét tomu, jak funguje pocitac a informacni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim,
optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kodovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni
¢innosti a tvorivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problémii, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou
soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni dtiraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi. Praktickou ¢innost s tvorbou
jednotlivych typti dat a s aplikacemi vnimame jako prostfedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby Zak mohl poznavat, jak pocita¢ funguje, jak
reprezentuje data riizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika resi.

Skola je zaméfena na informatiku a technické sméfovani rozvoje zak, proto jsou do vyuky zafazeny zaklady robotiky jako aplikované oblast,
propojujici informatiku a programovani s technikou, umoZziuji feSit praktické komplexni problémy, podporovat tvorivost a projektovou ¢innost a
rozvijet tak informatické mysleni.

Skola klade dfiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu p¥ispiva informatika svym specifickym dilem.

Vychovné a vzdélavaci strategie
Ve vyucovacim predmétu Informatika pro utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci vyuzivame tyto metody, postupy a formy prace:
Kompetence k uceni
e ucime zéka pracovat s obecné uzivanymi pojmy z informatiky, které se postupné dozvida pri vyuce-poznava jiny zptisob uceni a ovérovani
svych védomosti
e vedeme Zaka k vyhledava a zpracovava informace na internetu
Kompetence k feSeni problémi
e vedeme Z4ka k porovnavani informaci a poznatki z vétSiho mnozstvi alternativnich informacnich zdrojt a tim dosahovani vétsi vérohodnosti
vyhledanych informaci
e ucime zéka pfi zpracovani tloh a projektt tvofivému pristupu k jejich feSeni
e ucime Zaka chépat, Ze se v Zivoté pfi praci s informac¢nimi a komunika¢nimi technologiemi bude Casto setkavat s problémy, které nemaji jen
jedno spravné feSeni, ale Ze zptisobii feSeni je vice
e ucime Zaka svoje feSeni obhajit
Kompetence komunikativni
e ucime zaka formulovat sviij poZadavek
e vedeme Zaka k pouZivani pro komunikaci na dalku vhodné technologie
e vedeme Zaka pri komunikaci dodrZovat vZité konvence a pravidla

Kompetence socialni a personalni
e ucime Zaka spolupraci ve skupiné, spoluvytvareni pravidel prace v tymu a prace v tymu




e podporujeme Zaka v upeviovani dobrych vztahti v tymu
Kompetence obcanské
e vedeme zdka k zaujimani odpovédného, etického pfistupu k nevhodnym obsahtim vyskytujicim se na internetu ¢i jinych médiich
e 7aka vedeme k respektovani prav k dusevnimu vlastnictvi
Kompetence k podnikavosti
e vedeme Zaka k dodrZovani vymezenych pravidel, adaptaci na nové nebo zménéné pracovni podminky
e ucime Zaka k dodrZovani bezpecnosti a hygien€ pri praci, ochrané Zivotniho prostfedi, ochrané kulturnich a spolecenskych hodnot
o vedeme Zaka k vyuZiti znalosti a zkuSenosti ziskanych pfi vyuce informatiky v zajmu jeho rozvoje a pripravy na budoucnost
Kompetence digitalni
e zapojujeme Zaka do spolecnosti prostiednictvim online aktivit, vyhledavani prileZitosti k osobnimu rozvoji a zvySovani kvalifikace
prostrednictvim digitalnich technologii a soucasné prubéznému rozvijeni schopnosti vyuzivat nové digitalni technologie a aktualni digitalni
prostiedi
e ucime zéka vytvaret obsah v riznych formatech s vyuZzitim rtznych digitalnich médii




Vzdélavaci obsah predmétu

Predmet: Informatika
Rocnik: 5. (kvinta)

Vystupy

| Ucivo

Poznamky, integrace

DATA, INFORMACE A MODELOVANT{

interpretuje ziskané vysledky a
zavéry, vyslovuje predpovédi na
zakladé dat, uvazuje pfi tom
omezeni pouZitych modeld;
posuzuje mnoistvi informace
podle po¢tu moznosti, které jsou
diky informaci vylouceny; odhaluje
chyby a manipulace v cizich
interpretacich a zavérech

rozliSuje a pouziva rtizné datové
typy; navrhuje a porovnava rtizné
zpusoby kédovani z riznych
hledisek a vysvétli proces a uskali
digitalizace

formuluje problém a pozadavky na
jeho feseni; ziskava potrebné
informace, posuzuje jejich
vyuZitelnost a dostatek (tplnost)
vzhledem k feSenému problému;
pouziva systémovy pristup k reseni
problému; pro feseni problému
sestavi model, simulaci

prevede data z jednoho modelu do
jiného; najde chyby daného
modelu a odstrani je; porovna
rizné modely s ohledem na

data, informace — ziskdvani, vyhledavani a ukladani dat obecné av
pocitaci; data a jejich vyznam, pojem informace

kédovani a prenos dat — kddovani dat v pocitacich obecné, binarni
soustava, bity a bajty; kédovani Cisel, vliv mnozstvi informace (poctu bitd)
na mozny rozsah a dostupnou presnost; kddovani text(; kddovani obrazu,
zvuku, videa, principy bezeztratové a ztratové komprese; prenos dat,
kodovani a dekddovani zpravy, komunikaéni kanal, kontrolni soucty
modelovani — model jako zjednoduseni reality, schéma, diagram,
pojmova a myslenkova mapa; graf, vrcholy, hrany, orientovany graf,
ohodnoceny graf, kritickd cesta

interpretace dat — kvalita informacniho zdroje; chyby a manipulace v
interpretacich dat; kritické mysleni a kognitivni zkresleni




uzite¢nost pro feSeni daného
problému

APLIKACE ICT - rozsirujici obsah

ovlada, propojuje a aplikuje
dostupné prostiedky ICT

vyuzZiva teoretické i praktické
poznatky o funkcich jednotlivych
slozek hardwaru a softwaru

k tvaréimu a efektivnimu feseni
uloh

zpracovava a prezentuje vysledky
své prace s vyuZitim pokrocilych
funkci aplikacniho softwaru,
multimedidlnich technologii a
internetu

vyuziva dostupné sluzby
informacnich siti k vyhledavani
informaci, ke komunikaci,

k vlastnimu vzdélavani a tymové
spolupraci

Cloudové technologie — prace s cloudovymi aplikacemi a cloudovym
ukladanim dat u vybranych poskytovatell cloudovych sluzeb;
Zabezpeceni dat v cloudu, zasady prace v cloudu s ohledem na ochranu
osobnich udaju

Tymova prace v cloudu — nacvik technik tymové distancni prace
Kédovani webového obsahu — vytvareni webového obsahu s pouZzitim
technologie HTML a CSS




Predmeét: Informatika
Rocnik: 6. (sexta)

Vystupy

Ucivo

Poznamky, integrace

INFORMACNI SYSTEMY

rozpozna informacni toky v
systémech; analyzuje a hodnoti
informacni systémy z rGznych
hledisek; zvaZuje i nepfimé a
nezamyslené dopady informacniho
systému na ruzné skupiny

nastavuje ucelné zobrazeni dat,
filtruje a fadi data apravou
databazového dotazu

uréi cilovou skupinu, formuluje
problém, validuje potfeby, urci a
prioritizuje pozadavky na reseni

urci jednotlivé uzivatelské role,
specifikuje jejich c¢innosti, navrhne,
otestuje a prizptisobi rozhrani
uzivateliim

navrhne a vytvofi strukturu
vzajemného propojeni tabulek;
navrhne procesy zpracovani dat

otestuje spravnost a pouzitelnost
svého fesSeni, navrhne a realizuje
potiebna vylepseni; béhem
provozu informacniho systému
rozpozna funkéné ci vécné
nespravny stav, zjisti jeho pficinu a
navrhne zpUsob jeho odstranéni

informacni systémy — informacni systém — data, jejich struktura a vazby,
definované procesy, role uzivatell, technické feseni informacnich
systému; verejné informacni systémy

hromadné zpracovani dat — tabulka, jeji struktura — data, hlavicka a
legenda; fazeni a filtrovani dat, rozpozndvani vzor( a trendu v datech,
vizualizace dat; velkd data — zdroje, metody zpracovani, vyuziti

vyvoj informacniho systému — postup tvorby informacniho systému;
navrh uzivatelského rozhrani, datového modelu a proces(; navrh
databazové tabulky, atributy poli, primarni kli¢; navrh struktury a
propojeni vice tabulek — cizi kli¢, relace

APLIKACE ICT - rozsirujici obsah




zpracovava a prezentuje vysledky
své prace s vyuzitim pokrocilych
funkci aplikacniho softwaru,
multimedidlnich technologii a
internetu

Grafika — vektorova a rastrova, vhodné editory a prace s nimi
Kodovani grafického obsahu — vektorova grafika na urovni kdédu
PDF format — tvorba, pouziti, vyznam v praxi

Predmet: Informatika
Rocnik: 7. (septima)

Vystupy

Ucivo

| Poznamky, integrace

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

vysvétli dany algoritmus, program;
uréi, zda je dany postup
algoritmem

analyzuje problém, rozdéli
problém na mensi ¢asti, rozhodne,
které je vhodné resit algoritmicky,
své rozhodnuti zdtvodni; sestavi a
zapisSe algoritmy pro feseni
problému

ve vztahu k charakteru a velikosti
vstupu hodnoti naroky algoritmu;
porovna algoritmy podle rtiznych
hledisek, vybere pro feseny
problém ten nejvhodnéjsi; vylepsi
algoritmus podle zvoleného
hlediska; zobecni feSeni pro Sirsi
tfidu probléma

vytvofri prehledny program pro
vyreseni konkrétniho problému s
ohledem na jeho mozné dasledky
a svou odpovédnost za né; pouziva
opakovani, vétveni programu se

algoritmizace — zadani ulohy, vstup, vystup, podminky rfeseni; rozdéleni
problému na ¢asti, identifikace navaznosti dat, opakujicich se vzor(i a mist
pro rozhodovani; pojem algoritmus, vlastnosti algoritmu, pfirozené a
formalni jazyky, rizné zapisy algoritm

programovaci koncepty — programovaci jazyk; proménné, datové typy a
jejich vlastnosti,

vstup a vystup dat; podprogramy s parametry a s ndvratovymi
hodnotami; vétveni programu

se slozenymi podminkami, cykly, seznamy

testovani, optimalizace — syntaktické, béhové a logické (funkéni) chyby,
krokovani a ladéni programu; vliv vstupnich dat na spotfebované
vypocetni zdroje

vyvoj programu — volba nastroje podle zadani ulohy; navrh prehledného
uZivatelského rozhrani programu; ndpovéda a dokumentace k programu;
autorstvi a licence programu; etika programatora




sloZzenymi podminkami,
proménné, seznamy, podprogramy
s parametry a navratovymi
hodnotami; ve snaze o vyssi
efektivitu navrhuje, fidi a hodnoti

soubéh procesti

ovéri spravnost, najde a opravi
pfipadnou chybu v algoritmu,
otestuje, odladi a optimalizuje
program

APLIKACE ICT - rozSifujici obsah

ovlada, propojuje a aplikuje
dostupné prostiedky ICT

zpracovava a prezentuje vysledky
své prace s vyuZitim pokrocilych
funkci aplikacniho softwaru,
multimedidlnich technologii a
internetu

Zpracovani dat - Pokrocilé funkce tabulkového editoru

Predmeét: Informatika
Rocnik: 8. (oktava)

Vystupy

| Ucivo

Poznamky, integrace

DIGITALNIi TECHNOLOGIE

rozliSuje jednotlivé operacni
systémy a vysvétli rozdily mezi
nimi z uzivatelského hlediska

porovna jednotlivé zplUsoby
propojeni pocitacl, charakterizuje
pocitacové sité a internet; vysvétli,
pomoci ¢eho a jak je zajisténa
komunikace mezi jednotlivymi

hardware a software — technické schéma soucasného pocitace,
sledované parametry zakladnich dilG a jejich vliv na jeho rychlost,
kapacitu, mozné vyuZiti a na ergonomii prace s pocitacem, typy pocitacq;
fungovani operacniho systému, souc¢asné operacni systémy a jejich
vyuziti; zZlomové uddlosti vyvoje hardwaru a softwaru, nové pocitacové
technologie, jejich vyuzZiti a vliv na spole¢nost

uméla inteligence — princip strojového uceni; aplikace umélé inteligence;
limity, pfinosy a rizika umélé inteligence




zafizenimi v siti

identifikuje a fesi problémy a
vyzvy vznikajici pFi praci s
digitalnimi zafizenimi a poradi s
nimi druhym

chrani digitalni zafizeni, digitalni
obsah i osobni udaje pred
poskozenim &i zneuzitim s
védomim zmén v technologiich,
které ovliviuji bezpecnost

pocitacové sité — lokalni pocitaCové sité a internet — paketovy prenos dat,
firewall; zabezpeceny prenos dat; principy fungovani webu a cloudovych
sluZeb; typy, vlastnosti bezdratovych siti, internet véci

bezpecnost pocitacovych zafizeni a dat — zplsoby utokd na pocitacova
zafizeni; cile a sociotechnické metody utocnikll; zabezpeceni zatizeni a
dat — aktualizace softwaru, antivir, bezpeéna prace s hesly, vicefaktorova
autentizace a biometrika; metody zédlohovani dat; systémovy ptistup k
zabezpeceni

bezpecné digitalni prostiedi — fyzicka identita ¢lovéka jako spojeni jeho
biologické a pravni identity; digitalni identita a jeji vazby s fyzickou
identitou — datova schranka, elektronicky podpis, token; neovérena a
falesna digitalni identita; nevédoma digitdIni stopa — logy, metadata,
cookies, sledovani uZivatele a naruseni soukromi pfi vyuZivani internetu;
védoma digitdlni stopa — virtualni osobnosti a jejich cilené vytvareni;
fungovani a algoritmy socidlnich siti

APLIKACE - rozSirujici obsah

zpracovava a prezentuje vysledky
své prace s vyuzitim pokrocilych
funkci aplikacniho softwaru,
multimedidlnich technologii a
internetu

Aplikace — Vyuzivani pokrocilych funkci aplikaci pro praci s texty,
tabulkami a grafikou, jejich propojovani, komunikace a prezentace dat
DTP — Pokrodilé funkce textového editoru, sazba textu

V Konici 29. 8. 2025

Mgr. Eva Obrusnikova, Feditelka Skoly
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